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Regras da Modalidade Seguidor de Linha'

Introducao
Nome da Modalidade: Seguidor de Linha
Numero de Robos por Partida: 1
Duracao da Partida: 3 Minutos por tomada de tempo
Classes Disponiveis: Triathlon e Pro

Dimensoes méximas dos Robos:  250x250x200mm (LxCxA)
Triathlon usar as dimensoes de sua categoria

Especificagbes da Pista: Verificar Item : 3 (Percurso)
Especificacoes de Controle: Auténomos
Inscrigoes: http://www.elektrons.com.br

Especificacoes dos Participantes

A modalidade Triathlon ¢ a tnica e exclusivamente destinada aos alunos, devidamente
matriculados, do Ensino Fundamental e Médio com idade inferior a 14 anos;

Qualquer outro participante que nao se enquadre nestas condigoes estabelecidas no
item 2.1 devera se inscrever na categoria Pro;

Todos os participantes da categoria Triathlon deverdao apresentar uma autorizagao
de seus pais ou responsaveis permitindo a participacao no evento. A equipe devera ter
pelo menos um responsavel presente durante o evento;

A quantidade maxima de integrantes por equipe sao de 4 integrantes;

Na categoria Triathlon, é permitida a participagdo de um orientador com idade
superior a 22 anos, responsavel pela equipe, porém ¢é de bom tom que o mesmo nao
deva interferir na construcao ou na programacao do robd. Para a manutencao da
igualdade competitiva entre as equipes.

Caso seja alguma equipe seja prejudicada por essa interferéncia, sera apurada pela
organizacao do evento e o que podera resultara na eliminagao da equipe.

Todos os membros das equipes deverao utilizar calgcado fechado durante
a permanéncia dentro da area do evento. O integrante que descumprir
devera se retirar, caso contrario a equipe sera desclassificada.


http://www.elektrons.com.br
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Especificacoes dos Robos

Os robos devem ser totalmente autonomos e com todos os componentes embarcados.
Nao pode ser controlado externamente por fio ou por radio controle, bluetooth ou
infravermelho, com excecao para ser iniciado.

Nenhuma adi¢ao, remocao ou alteracdo de hardware ou software poderao ser feitas
durante a tomada de tempo. Porém pequenos reparos serao permitidos.

O Rob6 nao pode exceder 250mm de comprimento, 250mm de largura e 200mm de
altura, nao podendo alterar suas dimensoes durante a partida. Obs: Na categoria
Triathlon sera liberado a confeccao do mesmo com pecas LEGO ou kits
similares.

O Robd nao podera possuir nenhum tipo de mecanismo de succao ou ventilagado para
aumentar a for¢a normal em relacao ao solo.

O Percurso

A superficie da pista sera preta, feita com 18 placas de compensado Naval revestidas
com manta de borracha preta de 3mm, portanto eventuais emendas de placas serao
necessarias para compor toda a area do percurso, para tal possiveis desniveis poderao
ocorrer, a organizagao tentard minimiza-los da melhor maneira possivel adicionando
fita preta em todas as emendas. De qualquer forma os robos devem ser capazes de
superar tais desniveis (+ 1mm).

O percurso sera indicado por uma linha branca de 19£1mm de largura. O comprimento
total da linha serd no maximo 60m.

A linha consistird em combinagoes de retas e arcos. A linha podera cruzar sobre ela
mesmo.

Quando houver um cruzamento, o angulo de interseccao das linhas sera de 90+£5°
(vide figura 1). As partes das linhas 250mm antes e 250mm depois do cruzamento
serao retas.
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Figura 1

4.5 A area a qual se extende entre o ponto de partida e o ponto de chegada, considerando
200mm a direta da linha e 200mm a esquerda da linha é denominada “area de

partida-chegada” (vide figura 2).
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Figura 2

4.6 A linha de partida e a linha de chegada serdo localizadas em uma reta do percurso. A
linha de chegada sera localizada a um metro para traz da linha de partida. Havera
marcagoes no lado direito da linha (em relagao ao sentido do percurso), indicando o
ponto de partida e o ponto de chegada (vide figuras 2 e 3).

4.7 O percurso que antecede a “area de partida-chegada” tera o comprimento reto de
250mm e o mesmo comprimento para o trecho posterior.

4.8 O raio dos arcos serd de pelo menos 100mm.(vide figura 4).

4.9 Um portal com sensores para aquisicao automatizada do tempo sera instalado nessa
area de “partida-chegada”.

4.10 Poderao haver marcagoes no lado esquerdo da linha (em relagdo ao sentido do percurso)
no ponto em que houver alteragao da curvatura (vide figura 4) para indicar o inicio/fim
de uma curva.
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Figura 3
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Figura 4

4.11 O circuito sera totalmente plano. Porém podera ser incluido inclinacoes de até no
maximo 5.

4.12 As cores da linha e da pista estao sujeitas a possiveis variagoes, dependendo do
fornecedor dos materiais utilizados na confecgdo dos mesmos, porém existe um grande
contraste entre o branco da faixa e o preto da pista.

5 A Partida

5.1 Definigao: Seguidor de linha é uma competicao de velocidade na qual os robos sao
totalmente autonomos e devem seguir um trajeto determinado por um linha. Vencera
o rob6 que conseguir concluir o percurso em menor tempo.
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O robo devera percorrer o circuito tomando como referéncia a linha branca. O corpo
do rob6 devera sempre ficar sobre a linha. Caso o rob6 saia completamente de cima da
linha branca, sera considerado que o rob6 saiu do percurso e a volta serd invalidada.

Para cada robo, da categoria PRO, sera concedido 3 tentativas, consecutivas, por
tomada de tempo da competicao.

Para cada robo, da categoria Triathlon, sera concedido 5 tentativas, consecutivas.

O tempo total ndao podera exceder 10 minutos para categoria PRO e 16
minutos, para categoria Triatlhon. O tempo sera contabilizado a partir do
momento que o juiz informar que a prova esta liberada para tomada de tempo.

Durante a tomada de tempo nao serda permitido nenhum ajuste de cédigo, troca de
baterias e etc. Caso seja necessario algum ajuste mecanico, comunicar ao juiz e o
mesmo deve deliberar se autoriza ou ndo. A manutencao nao podera exceder o tempo
estabelecido no item 5.5.

O robo6 deverd iniciar dentro da area demarcada como “partida-chegada” e percorrer o
circuito na direcao correta dentro do prazo estipulado de 3 minutos por tomada de
tempo.

Caso o robd nao compareca a tomada de tempo, suas tentativas serao invalidadas e
receberd o valor de ndo comparecimento para aquelas tentativas.

O robd devera parar automaticamente dentro da “area de partida-chegada” e permane-
cer parado apds completar uma volta, isso vale somente para a modalidade PRO. Para
a categoria Triathlon o integrante da equipe devera retirar o rob6 antes de acionar o
sensor de partida. Os robds que nao pararem ou acionarem o sensor de partida sera
penalizado com o acréscimo de 25s ao tempo cronometrado.

O tempo da volta serd medido entre o instante de tempo em que o sensor na linha
de partida do circuito detectar o rob6 e o instante de tempo em que o sensor da
linha de chegada detectar a passagem completa robd pelo sensor. O tempo s6 sera
considerado véalido quando isso ocorrer.

Uma volta sera considerada valida quando o robo terminar o percurso e permanecer
parado na “area de partida-chegada” e sera cancelada quando o robo sair do percurso
ou bater no portal de aquisicao de tempo.

Apés iniciada a partida, ndo sera permitido encostar no robd sem a autorizacao do
juiz.

Sera considerado o menor tempo entre todas as tentativas.
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