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Regras da Modalidade TRIATHLON Robético'

Introducao
Nome da Modalidade: Triathlon Robético
Ntumero de Robos por Partida: 1 ou 2 a depender da modalidade
Duragao da Partida: de acordo com a modalidade em disputa
Classes Disponiveis: Triathlon
Dimensoes maximas dos Robos:  152mmx152mmx190mm (LxCxA)
Peso Maximo : 1500 g
Especificacoes de Controle: Autonomos e por controle
Inscrigdes: http://www.elektrons.com.br

Especificacoes dos Participantes

A modalidade Triathlon é a tnica e exclusivamente destinada aos alunos, devida-
mente matriculados, do Ensino Fundamental e Médio com idade inferior a 14 anos;

Qualquer outro participante que nao se enquadre nestas condigoes estabelecidas no
item 2.1 devera se inscrever em alguma outra na categoria;

Todos os participantes da categoria Triathlon deverao apresentar uma autorizacao
de seus pais ou responsdaveis permitindo a participa¢ao no evento. A equipe devera
ter pelo menos um responsavel presente durante o evento;

A quantidade maxima de integrantes por equipe sao de 4 integrantes;

Na categoria Triathlon, é permitida a participacao de um orientador com idade
superior a 22 anos, responsavel pela equipe, porém é de bom tom que o mesmo nao
deva interferir na construcdo ou na programacao do robd. Para a manutencao da
igualdade competitiva entre as equipes.

Caso seja alguma equipe seja prejudicada por essa interferéncia, serd apurada pela
organizacao do evento e o que podera resultara na eliminacao da equipe.

Todos os membros das equipes deverao utilizar calcado fechado durante
a permanéncia dentro da area do evento. O integrante que descumprir
devera se retirar, caso contrario a equipe sera desclassificada.


http://www.elektrons.com.br
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Especificacoes dos Robos

Os robos devem ser cumprir as regras de cada modalidade a competir. Sao elas:

« Sumo Autonomo, ver regras do SUMO
e Seguidor de Linha, ver regras do seguidor de linha

o Futebol 1 contra 1
Os robos dessa categoria devem cumprir as dimensoes e peso acima citados.

O robd nao pode ser alterado estruturalmente para uma modalidade especifica. O
robd devera estar apto a competir em qualquer categoria, portanto nao pode ter
partes removiveis ou adicionadas para uma determinada modalidade. E permitido
apenas a alteracao de coédigo entre as modalidades.

O robo podera conter mecanismos especificos para cada modalidade, desde que seja
acionados via programacao, por controle ou travas mecanicas. Exemplos: “Um sis-
tema de chute pode estar presente no robo, mas o mesmo nao pode ser acionado
durante a partida de sumd.” “O robo pode ter bandeirolas que se abrem para a dis-
puta de sumo, mas elas nao podem se abrir durante a partida de futebol ou bater no
portal eletronico de aquisicdo de tempo do seguidor de linha.”

As baterias permitidas sao aquelas que nao vazam ou espirram qualquer um de seus
componentes quando danificadas ou invertidas. Exemplos de baterias permitidas:
NiCd, NiMh, &cido seladas com fibras no interior (tecnologia AGM Absorbent Glass
Material), Li-Ion, LiPo e LiFePO4. Se vocé planeja usar um novo tipo de bateria, ou
nao tem certeza das especificagoes, por favor entre em contato com a organizacao do
evento previamente.

Caso sejam utilizadas baterias de Polimero de Litio (LiPo), todas elas devem obri-
gatoriamente estar guardadas dentro do Lipo Sack. Elas s6 deverao ser retiradas do
Lipo Sack quando precisarem ser instaladas no rob6 ou quando forem transferidas
para um outro Lipo Sack para serem carregadas.

Tensoes totais superiores a 14.4V nao serdo permitidas. Exemplo: bateria 4S Lipo,
48 Li-Ion ou superior NAO sdo permitidas.

O sistema elétrico deve possuir uma chave geral ligada em série com a linha principal
da bateria e de facil acesso, de modo a cortar completamente a energia de todo o
sistema. Para isso podem ser utilizadas chaves liga/desliga ou jumpers (conector
removivel). Todas as medidas para a protecdo dos terminais devem ser tomadas
para evitar curtos-circuitos que possam danificar sistemas eletronicos, baterias ou
receptores.

Para a categoria Triathlon serao aceitos somente motores tipo 130 (FK130, R130,
F130 e similares, conforme imagem abaixo.) ou motores do Kit LEGO para locomogao.
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Em caso de dividas dos itens 3.3 e 3.4 procurem a organizacdo. A organizacao verifi-
cara todos os rob0s e orientardo as equipes caso seja constado alguma irregularidade
para que todos possam competir de forma justa.

A Partida

Cada modalidade auténoma seguira suas proprias regras e cabe as equipes a verifica-
¢ao e adequacao do seu robd para que ele possa cumprir todas elas.

Na modalidade Futebol 1 contra 1 , serd realizada em um campo de MDF com di-
mensoes de 150 cm x 130 ¢cm

As partidas terdo duragao de 3 minutos corridos, podendo, a critério do juiz, pausar
a partida para eventual manutencdo, ou alguma necessidade especial.

Nao sera permitido a troca de pilotos do rob6 durante a partida, somente entre
partidas. Uma vez iniciado a partida o piloto deverd ser o mesmo até o final.

Ganhard a partida a equipe que efetuar mais gols no adversario.

Em caso de empate quando tiver gols, a equipe que tiver realizado o gol primeiro sera
a vencedora.

Em caso de empate em zero a zero, 1 minuto de prorrogacao sera adicionada e em
caso de persistir o empate, serd utilizado cara ou coroa como critério de desempate.

Baterias nao podem ser substituidas durante a partida, somente entre as partidas.

O torneio de futebol assim como o sumé serd realizado em formato de Dupla Eli-
minacgao. Isso significa que para uma equipe ser eliminada esta precisa perder duas
partidas no total. Mesmo perdendo uma partida a equipe ainda pode ser campea.

Nesse sistema de torneio de Dupla Eliminacao sao criadas duas chaves, uma deno-
minada Chave dos Vencedores e a outra Chave dos Perdedores.
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Um sorteio eletronico aleatério serd realizado na presenga dos capitaes e/ou respon-
saveis pela equipe. Uma vez sorteado, todos participantes estardao na Chave dos
Ganhadores, permanecera nesta chave as equipes que forem ganhando, os que fo-
rem perdendo irao compor a Chave dos Perdedores.

Em caso de derrota a equipe que estiver na Chave dos Perdedores serd eliminada,
se estiver na Chave dos Ganhadores a mesma sera encaminhada para a Chave
dos Perdedores.

4.13 A final da Chave dos Perdedores classificard o vencedor para disputar a final do

4.14

torneio na Chave dos Vencedores. O perdedor ira ser o 3° lugar do torneio.

Caso a equipe que chegue a final do torneio esteja invicta, perdendo a primeira partida
durante o torneio, uma nova final entre as equipes ira ocorrer para declarar o campeao
do torneio.

Torneio de Dupla Eliminacao
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Figura 1: Tlustragdo de como funciona o torneio de Dupla Eliminagao.



5 Pontuacao do Triathlon

5.1 As equipes irao disputar pontos em 3 modalidades diferentes que sao elas: Sumd
Autonomo, Seguidor de Linha e Futebol.

5.2 Cada modalidade ira classificar os competidores e pontos serdo dados de acordo com
colocagao da equipe na modalidade. Sera o campeao da categoria a equipe que somar
mais pontos.

5.3 A tabela de pontos a seguir, vale para todas as 3 modalidades.

1Y | 100 pontos
20 | 80 pontos
3% | 70 pontos
49 | 60 pontos
5 | 55 pontos
6° | 50 pontos
79 | 45 pontos
8% | 40 pontos
9% | 35 pontos
10° | 30 pontos
11° | 25 pontos
12 | 20 pontos
13Y | 15 pontos
14° | 10 pontos
15 | 5 pontos

16" | 0 pontos

5.4 Em caso de empate numérico entre as equipes, o critério de desempate sera aquela
que obtiver melhor classificacao em qualquer uma das modalidades disputadas.
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